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       рішенням виконкому ФМФФ від   

                                                                                       « 29 » березня 2023 року       






          Голова ФМФФ
                                                                                                                         В.М. Денисюк





      РЕГЛАМЕНТ 
 Першості Фастівської ОТГ з міні-футболу(футзалу) 2023 року 

1. Мета Регламенту
1.1.Метою Регламенту є визначення принципів організації та проведення змагань з міні-футболу(футзалу) серед команд, які проводяться Фастівською міською федерацією футболу (далі – ФМФФ), порядку, норм і правил відносин між учасниками змагань на основі створення системи прав, їх обов’язків і відповідальності.
1.2. Вимоги цього Регламентує обов’язковими для усіх учасників змагань.
2. Мета і завдання змагань
2.1.Метою змагань є визначення переможця та призерів Першості Фастівської ОТГ з міні- футболу(футзалу) 2023 року серед команд громади
2.2.Завданнями змагань є:

1.2.1 Сприяння подальшому розвитку та популяризації ветеранського футболу на території Фастівської ТГ.
1.2.2 Підвищення рівня майстерності та підтримання спортивної форми футболістів всіх вікових груп, які приймають участь в змаганнях.
1.2.3 Створення комфортних та безпечних умов для учасників змагань і глядачів та за здоровий спосіб життя.
1.2.4    Підготовка команд до весняного циклу офіційних турнірів.

1.2.5    Збір коштів на підтримку ЗСУ.
3. Керівництво змагань

3.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням змагань здійснює ФМФФ.

3.2. Безпосереднє проведення змагань покладається на головного суддю, призначеного  виконкомом ФМФФ.
3.3. Головний суддя має право розглядати і приймати рішення з усіх питань Регламенту та його порушення, крім поданих командами протестів, які розглядаються Контрольно-дисциплінарним комітетом ФМФФ.

3.4. ФМФФ забезпечує наявність на матчах першості лікаря.

4. Учасники змагань 
4.1. Учасниками змагань є команди , які виявили бажання прийняти участь у Першості Фастівської ОТГ.

4.2. До участі у змаганнях допускаються команди, які сплатили заявковий внесок у розмірі 750(сімсот п’ятдесят грн.) та подали головному судді заявку, завірену лікарем, до першої гри команди (до 03.04.2023 року).  
5. Час та місце проведення змагань 

5.1. Змагання проводяться згідно з календарем Першості Фастівської ОТГ, який складається за підсумками жеребкування. 
5.2. Зміни до календаря змагань можуть бути внесені у виняткових випадках за обопільною домовленістю між командами та остаточним рішенням головного судді змагань.
5.3. Місце проведення Першості Фастівської ОТГ з міні- футболу(футзалу) 2023 року  футбольний майданчик із штучним покриттям СК «Машинобудівник».

5.4. Час початку матчів може коригуватися.
6. Оформлення заявки на участь у змаганнях 

6.1. До надрукованої (написаної) у двох примірниках заявки вносяться не більше 15  
гравців із зазначенням їх імені, прізвища, року народження, місця проживання та ігрового амплуа, а також керівника (представника) і тренера. 
Один примірник заявки повинен знаходитися у команди, інший – у головного судді.

У випадку ненадання заявки до першої гри команди (до 05-07 квітня 2023 року) на неї накладається штраф у розмірі 300 (триста) грн.

6.2. Першість Фастівської ОТГ з міні-футболу(футзалу) 2023 року проводиться без участі футболістів, якими укладено контракти (трудові договори тощо) з професійними футбольними клубами.

              6.3. Дозаявка футболістів на протязі турніру заборонена
6.4. Переходи гравців між командами на протязі першості заборонені.

6.4. Представники команд несуть відповідальність за достовірність даних, внесених у заявку.
7. Умови проведення змагань 
7.1. Змагання проводяться згідно «Правил гри у футзал» та даного Регламенту.
7.2.Першість Фастівської ОТГ проводиться у два етапи: перший етап - змагання в групах і 

другий етап – ігри «плей-офф» (1/4 фіналу (за необхідності), 1/2 фіналу, матч за 3 місце і фінал).  
7.2.1. Груповий етап є змаганням в групах по п’ять команд кожна, склад яких визначається жеребкуванням. Жеребкування проводиться не пізніше як за три дні до початку змагань.

7.2.2. На стадії групового турніру за перемогу команді нараховується три очки, за нічию – одне очко, за поразку очки не нараховуються.

7.2.3. Місце команди визначається за показниками, отриманими в усіх матчах: 


        - більша кількість набраних очок (у разі однакової кількості очок у двох і більше команд місце визначається за результатами матчів між собою);


        - більша кількість перемог; 


        - краща різниця забитих та пропущених м’ячів; 


        - більша кількість забитих м’ячів.

7.3. За абсолютної рівності усіх вказаних показників місце команд визначається пробиттям серії пенальті. 

7.3.1.
За підсумками групових змагань до стадії «плей-офф» (¼ фіналу) виходять команди , які в своїх групах зайняли 1,2,3.4 місце. 
7.3.2.В іграх ¼ фіналу зустрічаються:1А-4В; 2А-3В; 3А-2В; 4А-1В.
7.3.3.В іграх ½ фіналу зустрічаються: переможець пари: 1А-4В--3А-2В; та 
                  4А-1В--2А-3В.
                 7.3.4 Команди, які перемогли у півфіналі, визначають у фінальній зустрічі переможця та команду, що зайняла 2-місце у першості.


                 7.3.5.
Команди, які програли в півфіналі, грають за 3-місце.

                 7.3.6.
 У разі якщо основний час матчу на другому етапі змагання закінчується нічиєю, пробивається серія пенальті (по п’ять ударів) без надання додаткового часу.
7.4. В фінальному матчі якщо основний час закінчується у нічию команди грають два тайми додаткового часу по п’ять хвилин. Якщо додатковий час не виявив переможця команди пробивають серію 6м ударів (по п’ять ударів)
7.5. Матчі проводяться по два тайми тривалістю 20 хв. «брудного» часу кожен з 5-ти  хвилинною  перервою.


 

7.6. Матч проводиться за участю двох команд, кожна з яких складається не більше 

ніж з п'яти гравців, один з яких є воротарем. Матч не може розпочатися, якщо 

будь-яка з команд складається менше ніж з трьох гравців. 
Матч припиняється, якщо в одній з команд залишилося менше трьох гравців на майданчику. Якщо в команди є менше трьох гравців, тому, що один або більше гравців 

навмисно покинули майданчик, арбітри не зобов'язані припиняти гру і принцип 

переваги може застосовуватися, але матч не повинен продовжуватися після того, 

як м'яч вийшов з гри, якщо у однієї з команд немає щонайменше трьох гравців.
.Командам в складі яких перебувають всі гравці віком 50+ дозволено рішенням виконкому, як виняток із норм і Правил гри використовувати в цій першості на протязі гри на майданчику на одного гравця більше(5+1).
 Заміна може бути виконана в будь-який час, незалежно від того знаходиться м'яч в грі чи - ні. 
При заміні гравця на запасного, повинні бути дотримані наступні 

умови:

• гравець який замінюється, залишає майданчик в зоні заміни своєї команди, 

крім винятків, передбачених Правилами гри;

• гравець, який замінюється, не повинен отримувати дозволу арбітрів, щоб 

залишити майданчик;

• арбітрам не потрібно давати дозвіл запасному виходити на майданчик;

• запасний виходить на майданчик лише після того, як гравець, який 

замінюється, зійшов з нього;

• запасний виходить на майданчик через зону заміни своєї команди.
7.6.1  Закінчення  гри
Хронометрист сигналізує про закінчення кожного 20-хвилинного тайму (та 

додаткового тайму) акустичним сигналом.

      • Тайм закінчується, коли прозвучить акустичний сигнал, навіть якщо арбітри 

      не сигналізують про це своїм свистком.

      • Якщо штрафний удар, починаючи з 6-го накопиченого порушення або 6-

      метровий удар призначено, коли час було майже вичерпано, то тайм 

      вважається таким, що завершився після того як цей удар буде виконано. Будь-

      який удар, вважається таким, що завершився, після того як м’яч входить в гру 

      та відбувається один з таких епізодів:

     • м’яч перестає рухатись або виходить з гри;

     • в м’яч грає будь-який гравець (включаючи гравця який виконує удар) 

       за винятком воротаря команди, яка захищається;

     • арбітри зупиняють гру через порушення атакуючого гравця або його 

       команди.

Якщо гравець команди, що захищається, скоїть порушення до завершення 

удару, арбітри продовжують гру, призначають повторне виконання чи 

призначають, відповідно, подальший ШУНШФ або 6-метровий удар 

відповідно до Правил гри з футзалу.

• Гол забитий відповідно правила 1 та 10, але після завершення тайму, коли 

прозвучить акустичний сигнал хронометриста, буде зарахований тільки у 

вищеописаних ситуаціях.

Тривалість таймів не може бути збільшена у жодних інших випадках.
7.6.2. Вільний удар також призначається, якщо воротар скоює будь-яке з наступних 

порушень:

• контролює м'яч руками, кистю або стопою на своїй половині ігрового 

майданчика більше чотирьох секунд;

• після гри в м’яч в будь-якій частині майданчика, повторно торкається м'яча на 

власній половині майданчика після того, як він був навмисно відіграний 

партнером по команді, перш, ніж суперник зіграв або торкнувся м'яча;

• торкнеться м'яча руками або кистями у власній штрафній площі після того, як 

він був навмисне відіграний стопою партнером по команді (у тому числі після 

поновлень в штрафній площі);
7.3.4 Усі удари повинні бути виконані:

• протягом чотирьох секунд;

• З місця де відбулось порушення, окрім:

• штрафних ударів на користь команди, яка захищається, в її штрафній 

площі, тоді команда виконує удар з будь-якого місця цієї площі;

• вільних ударів для команди, яка захищається, у штрафній площі або 

певних порушень коли гра була зупинена, коли м’яч знаходився в 

штрафній площі, які повинні бути виконані з місця на лінії штрафної 

площі, найближчого до місця порушення або де розташовувався м’яч;
 М’яч:

• повинен лежати нерухомо і гравець, який виконує удар, не повинен 

торкатись м’яча знову, до поки це не зробить інший гравець;

• перебуває в грі, коли він був введений стопою і очевидно рухається.

Поки м'яч не увійшов в гру, всі суперники повинні залишатись:

• на відстані, щонайменше 5 м від м’яча;

• за межами штрафної площі при виконанні ударів зі штрафної площі суперника.

Коли два або більше гравців команди, яка захищається формують «стінку», усі 

гравці атакуючої команди повинні бути на відстані принаймні 1м від «стінки» до 

поки м’яч не увійде в гру.
7.6.3. Штрафний удар, починаючи з шостого накопиченого фолу 
кожною командою в кожному таймі (ШУНШФ)

Штрафний удар, починаючи з шостого накопиченого фолу призначається за 

шосте накопичене порушення та всі наступні фоли скоєні командою у кожному 

таймі. Проте, якщо шостий або наступний накопичений фол скоєно в межах 

штрафної площі команди, яка захищається, призначається 6-метровий удар.

Гол може бути зарахований безпосередньо з ШУНШФ і гравець, який здійснює 

удар повинен намагатися це з робити.
7.6.4.  6-метровий удар призначається за порушення, що карається штрафним ударом, і яке було скоєне гравцем у власній штрафній площі або за межами майданчика в 

результаті ігрових дій, як зазначено Правилом 12.
    М’яч повинен лежати нерухомо на 6-метровій позначці, а стійки воріт, 

поперечина та сітка воріт не повинні рухатися.

Гравець, який виконує 6-метровий удар, повинен бути чітко визначений.

Воротар, який захищає ворота, повинен залишатися на лінії воріт, обличчям до 

гравця, який виконує удар, між стійками воріт, не торкаючись до стійок воріт, 

поперечини або сітки воріт, доки не буде виконаний удар по м’ячу.

Гравці, але не той, який виконує удар та воротар, повинні розташовуватися:

• в межах ігрового майданчика;

• на відстані щонайменше 5 м від 6-метрової позначки;

• позаду 6-метрової позначки;

• за межами штрафної площі.
7.6.5. УДАР З БОКОВОЇ ЛІНІЇ

Удар (стопою) м’яча з бокової лінії виконується одним із суперників гравця, 

який останнім  торкнувся м’яча, коли м’яч повністю перетнув бокову лінії по 

поверхні або повітрю, або торкається стелі, коли він в грі. 

Гол не може бути безпосередньо зарахований після удару з бокової лінії:

• Якщо м’яч потрапляє у ворота команди суперника - призначається удар від 

воріт.

• Якщо м’яч потрапляє у ворота гравця команди, яка виконувала удар з 

бокової лінії - призначається кутовий удар.

    Процедура
На момент звільнення від м’яча:

• м’яч повинен нерухомо стояти на боковій лінії, де він залишив межі 

майданчика або найближчій точці де він торкнувся стелі;

• тільки виконавець удару може бути поза межами майданчика (за винятком 

випадків, передбачених у Правилах гри з футзалу - див. Розділ про 

санкціонований вихід із майданчика в частині «Інтерпретації та рекомендації» 

Практичних порад для арбітрів футзалу та інших офіційних осіб матчу) ;

• усі суперники повинні стояти на відстані щонайменше 5 м від місця, де 

виконується удар з бокової лінії.

М’яч ввійшов у гру, коли, після удару стопою, він очевидно рухається.

М’яч повинен бути введений в гру протягом 4-х секунд після того, як команда 

буде готова ввести м’яч в гру або арбітр подає сигнал, що команда готова ввести 

м’яч в гру.
ВКИДАННЯ ВІД ВОРІТ

Вкидання від воріт призначається, коли м’яч повністю перетинає лінію воріт по 

поверхні або в повітрі, останнім торкнувшись гравця команди, яка атакує, і гол не 

був зарахований.

Гол не може бути забитий безпосередньо вкиданням від воріт. Якщо м'яч 

потрапляє у ворота команди, яка виконувала вкидання від воріт, то 

призначається кутовий удар на користь команди суперників. Якщо м'яч 

потрапляє у ворота команди суперника, призначається вкидання від воріт на 

користь команди суперника.

 Процедура 
• М’яч вкидається чи випускається з будь-якого місця в межах штрафної 

площі воротарем команди, яка захищається.

• М’яч знаходиться в грі, коли воротар його кинув або випустив з рук і м’яч 

очевидно рухається.

• М’яч повинен увійти в гру протягом 4-х секунд після того, як команда буде 

готова ввести м’яч в гру.

• Суперники повинні розташовуватись за межами штрафної площі, допоки 

м’яч не увійде в гру
КУТОВИЙ УДАР

Кутовий удар призначається, коли м’яч повністю перетинає лінію воріт по 

поверхні, або в повітрі, останнім торкнувшись гравця команди яка 

захищається і гол не був забитий.

Гол може бути забитий безпосередньо з кутового удару, але тільки у ворота 

команди суперника; якщо м’яч потрапляє у ворота команди гравця, який 

виконує кутовий удар, то призначається кутовий удар на користь команди 

суперника.

 Процедура
• М’яч повинен бути розміщений всередині кутової площі, найближчої до точки, 

де м’яч перетнув лінію воріт.

• М’яч повинен розміщуватися нерухомо та введений ногою гравцем атакуючої 

команди.

• М’яч повинен бути введений в гру протягом 4-х секунд після того, як команда 

буде готова ввести м’яч в гру або поки арбітр не подасть сигнал, що команда 

готова ввести м’яч в гру.

• М’яч в грі коли по ньому нанесений удар ногою та він очевидно рухається; 

м’ячу не обов’язково залишати межі кутової площі.

• У момент, коли м’яч вводиться у гру, тільки виконавець удару може бути поза 

межами майданчика (за винятком випадків, передбачених в Правилах гри з 

футзалу - див. Розділ про санкціонований вихід із поля в частині Роз’яснення та 

Рекомендації Практичні поради для арбітрів футзалу та інших офіційних осіб 

матчу).

• Суперники повинні залишатись на відстані що найменше 5м від кутової площі 

до поки м’яч не увійде в гру.
Вилучення гравців та запасних гравців

Гравець, який був вилучений:

• до подання списку команди, не може бути внесеним до нього в інших 

функціях;

• після подання списку команди, може бути замінений внесеним до нього 

запасним, який, в свою чергу, не може бути замінений.

Внесений до списку команди гравець, який був вилучений, або до початкового 

удару, або після початку гри, не може бути замінений.

Запасний гравець може замінити вилученого гравця, який був вилучений після 

початкового удару, і вийти на майданчик після закінчення двох повних хвилин 

після вилучення за умови, що він отримав дозвіл від хронометриста або третього 

арбітра, якщо не був зарахований гол до закінчення двох хвилин, в цьому 

випадку дотримуються наступні умови:

• якщо п'ять гравців грають проти чотирьох, або чотири гравці грають проти 

трьох і команда з більшим числом гравців забиває гол, то команда з меншою 

кількістю  гравців може бути доповнена одним гравцем;

• якщо обидві команди грають з трьома або чотирма гравцями і забивається гол, 

жодна з команд не збільшує чисельність гравців, допоки не закінчиться 

відповідна чисельна меншість;

• якщо п'ять гравців грають проти трьох або чотири проти трьох і команда з 

п'ятьма гравцями забиває гол, то команда з трьома гравцями може бути 

доповнена тільки одним гравцем;

• якщо команда з меншою кількістю гравців забиває гол, гра продовжується без 

зміни кількості гравців до тих пір, поки не пройдуть дві хвилини, або команда з 

більшою кількістю гравців забиває гол, в цей проміжок часу.
7.6.6.  Зайві особи на майданчику
Тренер та інші офіційні особи внесені до списку команди команди є офіційними 

представниками команди. Той, хто в списку команди не є гравцем, запасним чи 

офіційним представником команди, вважається сторонньою особою.

Якщо офіційна особа  команди, запасний (за винятком частини процедури 

заміни), вилучений гравець або зайва особа виходить на майданчик, арбітри 

повинні:

• зупинити матч, лише в тому випадку, якщо є втручання у гру;

• усунити особу, коли матч зупинено;

• вжити відповідних дисциплінарних заходів.

Якщо матч було зупинено з приводу втручання в гру з боку:

• офіційного представника команди, запасного або вилученого гравця, гра 

поновлюється  штрафним ударом або 6-метровим ударом;

• сторонньої особи, гра поновлюється спірним м'ячем.
7.7. За неявку команди на матч  Першості Фастівської ОТГ з футболу 2023 року  без поважної причини, їй зараховується технічна поразка (0:5) та накладається штраф у розмірі 300 (триста) грн., команді-суперниці – технічна перемога (5:0). Якщо обидві команди не з`явилися на матч без поважних причин, їм зараховується технічна поразка (0:5) та накладається штраф у розмірі 300 (триста) грн.
 7.7.1 У разі припинення матчу арбітром з вини однієї з команд, їй зараховується технічна поразка з рахунком (0:5) та накладається штраф у розмірі 300 (триста) грн. Якщо рахунок відповідного матчу на момент припинення вищий, ніж (5:0) на користь команди, якій зараховується перемога, то зберігається більш високий результат.

7.7.2. Якщо матч припинено арбітром з вини обох команд, то обом командам зараховується технічна поразка (0:5) і на обох накладається штраф у розмірі 300 (триста) грн
7.8. Рішення щодо припинених арбітром матчів приймає КДК ФМФФ, який може застосувати інші дисциплінарні і фінансові санкції до команд, але не менші, ніж передбачені даним Регламентом.
7.9. У випадку припинення матчу до завершення ігрового часу через форс-мажорні обставини, він дограється з хвилини, на якій був припинений. Рахунок та дисциплінарні санкції зіграної частини матчу при дограванні зберігаються. 
7.10 У випадку , коли під час матчу поступив сигнал "Повітряна тривога" арбітр повинен призупинити матч та всі учасники гри (включаючи офіційних представників команд, лікарів, обслуговуючий персонал) повинні залишити межи футбольного поля та  прослідувати в укриття та знаходитися там до сигналу «відбій повітряній тривоги» .
7.11  Якщо "Повітряна тривога" триває більше 45хв. арбітр припиняє гру, а рішення про ії продовження приймає Виконком ФМФФ та головний суддя турніру.

7.12   У разі невиконання вимог регламенту на команди, команду(якщо окремі гравці не виконують вимоги) накладається грошове стягнення(штраф) в розмірі 350- 1000 (триста п’ятдесят – тисячу)гр.
7.13 Якщо команда, яку знято зі змагань, провела половину і більше ігор, то їй

зараховуються технічні поразки в іграх, які залишились. Якщо менше половини –

результати проведених ігор анулюються. До клубного заліку команді

нараховуються очки лише у тому випадку, якщо вона зіграла 50% і більше ігор.
8. Визначення місць у турнірній таблиці

8.1. За перемогу команді нараховується три очки, за нічию – одне очко, за поразку очки не нараховуються.
8.1.1. Місця команд визначаються за кількістю очок, набраних у всіх

матчах.

8.2. У разі рівності очок у двох та/або більше команд, місця команд

визначаються за такими показниками:

8.21. більша кількість набраних очок в особистих зустрічах між цими

командами;

8.22. краща різниця забитих і пропущених м’ячів в особистих

зустрічах між цими командами;

8.23. більша кількість забитих м’ячів в особистих зустрічах між цими

командами;

8.24. краща різниця забитих і пропущених м’ячів в усіх матчах;

. більша кількість забитих м’ячів в усіх матчах. 
8.3. У випадку абсолютної рівності усіх показників у команд, що посядуть перші два місця, між ними проводиться додатковий «золотий» матч за визначення переможця турніру.

9. Вимоги до ігрової форми (екіпірування) футболіста
9.1. Кожна з команд – учасників Першості повинна мати футбольну форму, яка складається з футболки (повинна мати короткі (до нижньої третини плеча) або довгі рукава), шортів (штанів), гетрі, щитків та взуття для гри на майданчику із штучним покриттям.
9.2. Кольори футболок футболістів команд-учасниць матчу не повинні збігатися.

9.3. Кольори футболок кожного воротаря повинні відрізнятися між собою, а також від кольорів футболок інших футболістів. Футболка гравця, який змінює воротаря повинна бути ідентичною з футболкою воротаря.
9.4. Якщо у двох команд кольори основної форми збігаються, то команда гостей змінює форму. Дозволяється використання манишок.
9.5.  Футболіст, екіпірування якого не відповідає Регламенту та Правилам гри у футбол, до участі у матчі не допускається.
10. Арбітраж матчів
10.1. Арбітраж здійснюється відповідно до Правил гри у футзал, змін та доповнень   

до них, затверджених Міжнародною Радою футбольних асоціацій.
10.2. Арбітраж здійснюється арбітрами, призначеними головним суддею змагань.

10.3. На кожний матч призначається два арбітра, якім наділяється виключними повноваженнями застосування та трактування Правил гри.  
10.4. Арбітр зобов’язаний перевірити присутність медичного працівника, прізвище якого вноситься у рапорт арбітра (протокол матчу). За відсутності медпрацівника матч не розпочинається.

10.5.  Після закінчення матчу арбітр зобов’язаний на протязі 10 хвилин оформити рапорт арбітра (протокол матчу). У рапорті арбітра необхідно викласти належну інформацію про забиті голи, дисциплінарні санкції, що прийняті відносно футболістів, представників і тренерів команд, та будь-які інші інциденти, що виникли до матчу, під час матчу та після нього.
10.6. Рапорт арбітра (протокол матчу) від імені футбольної команди підписують її представник та капітан до початку матчу.
10.7. Оплату арбітражу матчу (арбітра, арбітрів і лікаря) 

здійснюється  до початку гри  кожною з команд..
11. Рапорт арбітра (протокол матчу) 

11.1. Представники команд зобов’язані не пізніше як за 10 хвилин до початку матчу 

внести в рапорт арбітра (протокол матчу) прізвище, ім’я футболістів на даний матч, вказати їх номери і разом із заявкою представити арбітру матчу.


Команда-господар поля заповнює рапорт арбітра (протокол матчу) першою. 
11.2. Футболіст, прізвище якого не внесено до рапорту арбітра (протоколу матчу) або до заявки команди на Зимову першість не має права брати участь у матчі. 
11.3. У випадку участі у матчі футболіста, прізвище якого не внесене до рапорту арбітра (протоколу матчу) або до заявки команди на турнір команді зараховується технічна поразка (0:5) та накладається штраф у розмірі 300 (триста) грн., а команді-суперниці зараховується технічна перемога (5:0). 

12. Відповідальність команд, керівників та футболістів 
12.1. Керівники, тренери, футболісти, які приймають участь у змаганнях, повинні 

виконувати всі вимоги Регламенту.


12.2. Керівники, тренери, футболісти не мають права втручатись у дії арбітрів.

12.3. За порушення вимог даного Регламенту до керівників, тренерів, футболістів застосовуються дисциплінарні санкції, передбачені цим Регламентом та Дисциплінарним кодексом ФМФФ.
            12.4. Обов`язковим є рукостискання головних тренерів команд до початку та після закінчення матчу. Ініціатором рукостискання виступає головний тренер команди-господаря. 
13 Дисциплінарні санкції 
13.1. Вилучення за позбавлення голу або зрив явної можливості забити гол (ЗОГМ), вилучення за дві жовті картки, отримані в одному матчі – пропуск однієї (наступної) гри команди.

13.2.
Червона картка за грубу гру – пропуск однієї (наступної)  гри команди.

13.3.
Червона картка за удар суперника ногою або рукою поза боротьби за м’яч – пропуск двох (наступних) ігор та накладення штрафу на гравця у розмірі 200-300 гривень.

13.4.
Червона картка за плювок, непристойні, образливі вирази або жести – пропуск двох (наступних) ігор та накладення штрафу на гравця у розмірі 400 гривень.

13.5.
Червона картка за плювок, непристойні, образливі вирази або жести на адресу арбітра – пропуск трьох (наступних) ігор та накладення штрафу на гравця у розмірі 500 гривень.

13.6.
Червона картка за агресивну поведінку (поштовх, удар рукою або ногою) по відношенню до арбітра – дискваліфікація до кінця першості та накладення штрафу на команду у розмірі 500 гривень.

13.7.
Фінансові санкції (штрафи) сплачуються до наступної гри команди (зокрема по п.13.6) або до завершення дискваліфікації вилученого футболіста. У разі несплати у визначені терміни – команді зараховується технічна поразка (0:3), а до футболіста застосовуються дисциплінарні санкції відповідно до Дисциплінарного кодексу ФМФФ. У разі подальшої несплати – команда знімається із змагань.

13.8.
Гравець, який отримав чотири жовті картки, пропускає одну (наступну) гру команди.

13.9.
Гравець, який отримав дві наступні жовті картки, пропускає одну (наступну) гру команди та сплачує штраф у розмірі 100 гривень.

13.10.
Облік червоних і жовтих карток здійснюється ФМФФ на підставі рапортів арбітра (протоколів матчу).

13.11.
Якщо арбітр запізнився на гру понад 20 хвилин, допустив помилку, яка вплинула на результат гри, то на нього накладається штраф у розмірі 100 гривень. 

13.12.
. Дисциплінарні санкції, передбачені п .п. 13.1. – 16.6. даного Регламенту  переходять на інші змагання, що проводяться ФМФФ.

13.13Якщо у грі брав (ли) участь гравець(і), що не був (ли) внесений (і) у рапорт

арбітра, але був(ли) заявлений (ні) за команду та мав (ли) «паспорт футболіста» і

мав право грати, питання щодо спортивних, дисциплінарних та штрафних санкцій

вирішується КДК  ФМФФ, з урахуванням причини невнесення (навмисно або

халатність).

13.14. Якщо до рапорту арбітра було внесено футболіста, який не мав права брати

участь у грі (червона або чотире жовті картки, дискваліфікованого, незаявленого),

незалежно від того виходив він на поле чи ні, команді зараховується технічна

поразка 0:5.
14. Протести


14.1. Представник команди після закінчення матчу повинен попередити арбітра про подання протесту, про що арбітром матчу вноситься відповідний запис до рапорту арбітра (протоколу матчу). Заява про подання протесту підписується представником команди та протягом 48-и годин після закінчення матчу подається головному судді змагань і не пізніше як до наступної гри команди, що його подала, розглядається Контрольно-дисциплінарним комітетом ФМФФ.
14.2. Не приймається до розгляду несвоєчасно надані протести та протести на рішення арбітра:
14.2.1. Про призначення, не призначення вільного, штрафного або десятиметрового ударів;
14.2.2. Про визначення виходу м’яча за межі поля і надання права введення його в гру;
14.2.3. Про зараховане або не зараховане взяття воріт;
14.2.4. Про попередження або вилучення футболіста з поля.
15. Фінансування 


15.1. Витрати на арбітраж  арбітрів, медичну допомогу, організацію і проведення  Першості Фастівської ОТГ з міні-футболу(футзалу) 2023 року  здійснюється за рахунок  команд які приймають участь в турнірі.
15.2. Заявочний внесок команд, що знялися з участі в першості, залишається у розпорядженні ФМФФ.  

16. Нагородження  
16.1. Команда, яка зайняла перше місце, нагороджується перехідним кубком. 
16.2. Усім командам-призерам вручаються медалі та дипломи ФМФФ.
16.2. Можуть запроваджуватися інші нагороди, у т.ч. в індивідуальних номінаціях.
17. Заключні положення 
17.1. Усі питання, що не передбачені цим Регламентом, вирішуються головним суддею змагань, а при необхідності – головою та виконкомом ФМФФ.
*     *     *     *     *
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